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ETEC "LAURO GOMES"

Codigo: 010 Municipio: SAO BERNARDO DO CAMPO

Eixo Tecnolégico: INFORMACAO E COMUNICACAO
Habilitag&o Profissional: HABILITACAO PROFISSIONAL DE TECNICO EM INFORMATICA PARA INTERNET

Qualificagio: QUALIFICAGAO PROFISSIONAL TECNICA DE NiVEL MEDIO DE AUXILIAR DE INFORMATICA PARA INTERNET

Componente Curricular: LOGICA DE PROGRAMACAO

Série: 12 SERIE - A C. H. Semanal: 3

Professor: HAMILTON MACHITI DA COSTA

| — AtribuicBes e atividades profissionais relativas a qualificagdo ou a habilitagéo profissional, que justificam o
desenvolvimento das competéncias previstas nesse componente curricular.

0o auxiliar de Informatica para Internet € o profissional que desenvolve publica sites de divulgacédo de baixa complexidade, codifica
e compila programas estruturados, opera aplicativos em ambientes informatizados. Desenvolve interface grafica, demonstra
raciocinio légico, elabora projeto conceitual, I6gico, estrutural, fisico e grafico. Codifica programas e websites estruturados ou

orientados a objetos.
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Il — Competéncias, Habilidades e Bases Tecnoldgicas do Componente Curricular

Componente Curricular: LOGICA DE PROGRAMACAO

Série: 12 SERIE

No°

Competéncias

N©°

Habilidades

No°

Bases Tecnolégicas

1.

Interpretar a légica computacional

.|Interpretar e desenvolver pseudocddigos, algoritmos e

fluxogramas.

11

2.

N

2.3

Identificar situa¢cGes problema, propondo solucdes
computacionais.

Utilizar modelos, pseudocédigos e ferramentas na
representagéo de problemas.

Aplicar as técnicas de programagao estruturada.

© 0 N O O b~ W

10.

.|Aula inaugural: Apresentacao das bases tecnoldgicas,

habilidades e competéncias e métodos/critérios de
avaliacao. Introducdo a Logica de Programagao: -
conceitos basicos; - - fluxogramas e
pseudocodigosconstrucdo de algoritmos.

.|Introducédo a Logica de Programacdo: - construgdo de

algoritmos; - fluxogramas e pseudocaddigos.

.| Definigdo e criagao de Variaveis e Constantes.

.| Operadores Aritméticos e Expressdes Aritméticas.

.| Operadores Relacionais

.| Operadores Logicos e Express@es Logicas.

.|Comandos de Entrada, Processamento e Saida.
.|Funcdes pré-definidas.

.|Estruturas de Controle: - Sequencial; - Condicional; -

Repeticao.
Vetores e Matrizes.




Etec

"Lauro Gomes"
Sdo Bernardo do Campo

Centro
Paula Souza

SAO %ULO

GOVERNO DOESTADO

Unidade de Ensino Médio e Técnico - Cetec

Il — Procedimento Didéatico e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular: LOGICA DE PROGRAMACAO

Série: 12 SERIE

Cronograma/ Dia e

Habilidades Bases Tecnoldgicas Bases Cientificas Procedimentos Didéticos Més
0 1.1 identificar situagdes problema, O 1. Aulainaugural: Apresentagdo das O Interpretacéo de textos e Légica [ Aula expositiva, Resolugao de
propondo solu¢Bes computacionais. bases tecnolégicas, habilidades e Matematica. exercicios, Estudo dirigido e Trabalho em
0 | del docod competéncias e métodos/critérios de equipe.
2.2 Utilizar modelos, pseudocédigos e |avaliagdo. Introdugéo a Ldgica de
D g ¢ ¢ g 05/02 a 08/02

ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

Programacdo: - conceitos basicos; - -
fluxogramas e pseudocodigosconstrugéo
de algoritmos.

[ 1.1 identificar situacgdes problema,
propondo solu¢des computacionais.

] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacao de
problemas.

(] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

O 1. Aula inaugural: Apresentacéo das
bases tecnologicas, habilidades e
competéncias e métodos/critérios de
avaliagdo. Introducéo a Légica de
Programacdo: - conceitos basicos; - -
fluxogramas e pseudocédigosconstrugao
de algoritmos.

O Interpretacdo de textos e Légica
Matemaética.

O Aula expositiva, Resolucéo de
exercicios, Estudo dirigido e Trabalho em
equipe.

11/02 a 15/02

0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

[J 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e

O 1. Aulainaugural: Apresentagdo das
bases tecnolégicas, habilidades e
competéncias e métodos/critérios de
avaliacdo. Introducéo a Logica de

O Interpretacéo de textos e Légica
Matematica.

[ Aula expositiva, Resolugéo de
exercicios, Estudo dirigido e Trabalho em
equipe.

ferramentas na representagéo de Programag3o: - conceitos basicos; - - 18/02 a 22/02
problemas. fluxogramas e pseudocdédigosconstrugao
) . de algoritmos.
0 23 Aplicar as técnicas de programacao
estruturada.
[ 1.1 identificar situacgdes problema, O 1. Aula inaugural: Apresentacéo das O Interpretacdo de textos e Légica O Aula expositiva, Resolucédo de
propondo solu¢des computacionais. bases tecnologicas, habilidades e Matematica. exercicios, Estudo dirigido e Trabalho em
0 | del docod competéncias e métodos/critérios de equipe.
2.2 Utilizar modelos, pseudocédigos e |avaliacdo. Introducéo a Ldgica de
” g ¥ : g 25/02 a 01/03

ferramentas na representacao de
problemas.

(] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

Programacdo: - conceitos basicos; - -
fluxogramas e pseudocodigosconstrugéo
de algoritmos.




0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

L 2. Introdug&o a Légica de
Programacéo: - constru¢éo de algoritmos; -
fluxogramas e pseudocodigos.

O Interpretacéo de textos e Légica
Matematica.

[ Aula expositiva, Resolug&o de
exercicios, Estudo dirigido e Trabalho em
equipe.

07/03 a 08/03

(] 1.1 Identificar situacdes problema,
propondo solu¢des computacionais.

] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacao de
problemas.

] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

0 2. Introducgdo a Légica de
Programacdo: - construcéo de algoritmos; -
fluxogramas e pseudocaddigos.

O Interpretacdo de textos e Légica
Matemaética.

O Aula expositiva, Resolucédo de
exercicios, Estudo dirigido e Trabalho em
equipe.

11/03 a 15/03

0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

[0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

[ 2. Introdug&o a Légica de
Programacéo: - constru¢éo de algoritmos; -
fluxogramas e pseudocodigos.

O Interpretacéo de textos e Légica
Matematica.

[ Aula expositiva, Resolug&o de
exercicios, Estudo dirigido e Trabalho em
equipe.

18/03 a 22/03

[ 1.1 Identificar situacdes problema,
propondo solu¢des computacionais.

] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacao de
problemas.

] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

0 2. Introducgdo a Légica de
Programacdo: - construcéo de algoritmos; -
fluxogramas e pseudocddigos.

O Interpretacdo de textos e Légica
Matemética.

O Aula expositiva, Resolucao de
exercicios, Estudo dirigido e Trabalho em
equipe.

25/03 a 29/03

0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

[0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

[ 2. Introdug&o a Légica de
Programacéo: - constru¢éo de algoritmos; -
fluxogramas e pseudocodigos.

O Interpretacéo de textos e Légica
Matematica.

[ Aula expositiva, Resolugéo de
exercicios, Estudo dirigido, Atividade
pratica e Inicio de estruturagdo de projeto

01/04 a 05/04

[ 1.1 Identificar situacdes problema,
propondo solu¢des computacionais.

] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacao de
problemas.

(] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

0 2. Introducgdo a Légica de
Programacdo: - construcéo de algoritmos; -
fluxogramas e pseudocaddigos.

O Interpretacdo de textos e Légica
Matemaética.

O Aula expositiva, Resolucédo de
exercicios, Estudo dirigido, Atividade
pratica e Inicio de estruturagao de projeto

08/04 a 12/04




0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e

L 2. Introdug&o a Légica de
Programacéo: - constru¢éo de algoritmos; -
fluxogramas e pseudocodigos.

O Interpretacéo de textos e Légica
Matematica.

[ Aula expositiva, Resolugéo de
exercicios, Estudo dirigido, Atividade
pratica e Inicio de estruturagdo de projeto

ferramentas na representacso de 15/04 a 18/04
problemas.
0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.
(] 1.1 Identificar situacdes problema, 0 2. Introducgdo a Légica de O Interpretacdo de textos e Légica O Aula expositiva, Resolucédo de
propondo solu¢des computacionais. Programacdo: - construcéo de algoritmos; - | Matemética. exercicios, Estudo dirigido, Atividade
fluxogramas e pseudocaddigos. pratica e Inicio de estruturagao de projeto
] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacio de 22/04 a 26/04
problemas.
] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.
[J 1.1 dentificar situages problema, [] 3. Definigao e criagio de Variaveis e [ Aula expositiva, Resolugéo de
propondo solu¢Bes computacionais. Constantes. exercicios, Estudo dirigido, Atividade
- ) prética e Continuag¢éo da estruturagéo de
[0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e projeto
ferramentas na representacso de 29/04 a 03/05
problemas.
0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.
[ 1.1 Identificar situacdes problema, 0 s Defini¢do e criagdo de Variaveis e O Interpretacdo de textos e Légica O Aula expositiva, Resolucédo de
propondo solu¢des computacionais. Constantes. Matemética. exercicios, Estudo dirigido, Atividade
pratica e Continuacao da estruturacéo de
[] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e projeto
ferramentas na representacéo de 06/05 a 10/05
problemas.
] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.
0 1.1 identificar situacdes problema, 0 s Defini¢do e criagdo de Variaveis e O Interpretacéo de textos e Légica O Aula expositiva, Resolucéo de
propondo solu¢Bes computacionais. Constantes. Matematica. exercicios, Estudo dirigido, Atividade
- ) prética e Continuag¢éo da estruturagéo de
[0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e projeto
ferramentas na representacso de 13/05 a 17/05
problemas.
0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.
[ 1.1 Identificar situacdes problema, 0 s Defini¢do e criagdo de Variaveis e O Interpretacdo de textos e Légica O Aula expositiva, Resolucédo de
propondo solu¢des computacionais. Constantes. Matemaética. exercicios, Estudo dirigido, Atividade
pratica e Continuacao da estruturacéo de
[] 2.2 Utilizar modelos, pseudocodigos e projeto
20/05 a 24/05

ferramentas na representacao de
problemas.

(] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.




0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

[] 4. Operadores Aritméticos e
ExpressoOes Aritméticas.

[] 5. Operadores Relacionais

O Logica matematica e Interpretagdo de
texto para resolugéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

27/05 a 31/05

(] 1.1 Identificar situacdes problema,
propondo solu¢des computacionais.

] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacao de
problemas.

] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

0 a. Operadores Aritméticos e
Expressoes Aritméticas.

O s. Operadores Relacionais

O Légica matematica e Interpretagdo de
texto para resolucéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

03/06 a 07/06

0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

[0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

[] 4. Operadores Aritméticos e
ExpressoOes Aritméticas.

[] 5. Operadores Relacionais

O Logica matematica e Interpretagdo de
texto para resolugéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

10/06 a 14/06

[ 1.1 Identificar situacdes problema,
propondo solu¢des computacionais.

] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacao de
problemas.

] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

0 a. Operadores Aritméticos e
Expressoes Aritméticas.

O s. Operadores Relacionais

O Légica matematica e Interpretagdo de
texto para resolucéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

24/06 a 28/06

0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

[0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

[] 4. Operadores Aritméticos e
Expressoes Aritméticas.

[] 5. Operadores Relacionais

O Logica matematica e Interpretagdo de
texto para resolugéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

22/07 a 26/07

[ 1.1 Identificar situacdes problema,
propondo solu¢des computacionais.

] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacao de
problemas.

(] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

O e Operadores Logicos e Expressfes

Légicas.

O Légica matematica e Interpretagdo de
texto para resolucéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

29/07 a 02/08




0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

O e Operadores Logicos e Expressfes
Ldégicas.

O Logica matematica e Interpretagdo de
texto para resolugéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

05/08 a 09/08

(] 1.1 Identificar situacdes problema,
propondo solu¢des computacionais.

] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacao de
problemas.

] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

O e Operadores Logicos e Expressfes
Légicas.

O Légica matematica e Interpretagdo de
texto para resolucéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

12/08 a 16/08

0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

[0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

O e Operadores Logicos e Expressfes
Ldégicas.

O Logica matematica e Interpretagdo de
texto para resolugéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

21/08 a 23/08

[ 1.1 Identificar situacdes problema,
propondo solu¢des computacionais.

] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacao de
problemas.

] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

O e Operadores Logicos e Expressfes
Légicas.

O Légica matematica e Interpretagdo de
texto para resolucéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

26/08 a 30/08

0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

[0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

O e Operadores Logicos e Expressfes
Ldégicas.

O Logica matematica e Interpretagdo de
texto para resolugéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

02/09 a 06/09

[ 1.1 Identificar situacdes problema,
propondo solu¢des computacionais.

] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacao de
problemas.

(] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

[ 7. comandos de Entrada,
Processamento e Saida.

O Légica matematica e Interpretagdo de
texto para resolucéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

09/09 a 13/09




0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

[J 7. comandos de Entrada,
Processamento e Saida.

O Logica matematica e Interpretagdo de
texto para resolugéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

16/09 a 20/09

(] 1.1 Identificar situacdes problema,
propondo solu¢des computacionais.

] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacao de
problemas.

] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

[ 7. comandos de Entrada,
Processamento e Saida.

O Légica matematica e Interpretagdo de
texto para resolucéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

23/09 a 27/09

0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

[0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

[J 7. comandos de Entrada,
Processamento e Saida.

O Logica matematica e Interpretagdo de
texto para resolugéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

30/09 a 04/10

[ 1.1 Identificar situacdes problema,
propondo solu¢des computacionais.

] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacao de
problemas.

] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

[ 7. comandos de Entrada,
Processamento e Saida.

O Légica matematica e Interpretagdo de
texto para resolucéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo de
exercicios, Estudo dirigido e Atividade
pratica.

07/10 a 11/10

0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

[0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

[] 8. Fung@es pré-definidas.

O Conceituacéo de fungdes matematicas,
Ldégica e Interpretacdo de texto para a
resolugdo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo e
corregao de exercicios, Estudo dirigido,
Atividade pratica e Continuacao da
implementagao de projeto.

16/10 a 18/10

[ 1.1 Identificar situacdes problema,
propondo solu¢des computacionais.

] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacao de
problemas.

(] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

0 s. Funcdes pré-definidas.

O Conceituacdo de fungdes matematicas,
Ldgica e Interpretacdo de texto para a
resolugéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo e
correcéo de exercicios, Estudo dirigido,
Atividade pratica e Continuagao da
implementacéo de projeto.

21/10 a 25/10




0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

[] 8. Fung@es pré-definidas.

O Conceituacéo de fungdes matematicas,
Ldgica e Interpretacdo de texto para a
resolugdo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo e
corregao de exercicios, Estudo dirigido,
Atividade pratica e Continuacao da
implementagao de projeto.

29/10 a 01/11

(] 1.1 Identificar situacdes problema,
propondo solu¢des computacionais.

] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacao de
problemas.

] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

0 s. Funcdes pré-definidas.

O Conceituacdo de fungdes matematicas,
Ldgica e Interpretacdo de texto para a
resolugéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo e
correcéo de exercicios, Estudo dirigido,
Atividade pratica e Continuagao da
implementacéo de projeto.

04/11 a 08/11

0 1.1 identificar situacdes problema, [ 9. Estruturas de Controle: - Sequencial, O Logica matematica e Interpretagdo de O Aula expositiva e pratica, Resolugdo e
propondo solu¢Bes computacionais. - Condicional; - Repeticéo. texto para resolugéo de problemas. corregao de exercicios, Estudo dirigido,
- ) Atividade pratica e Continuagéo da
[0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e implementagao de projeto.
ferramentas na representacso de 11/11 a 14/11
problemas.
0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.
[ 1.1 Identificar situacdes problema, [ 9. Estruturas de Controle: - Sequencial; O Légica matematica e Interpretagdo de O Aula expositiva e pratica, Resolugdo e
propondo solu¢des computacionais. - Condicional; - Repeticéo. texto para resolucéo de problemas. correcao de exercicios, Estudo dirigido,
- ) Atividade pratica e Continuagéo da
] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e implementacéo de projeto.
ferramentas na representacio de 18/11 a 22/11
problemas.
] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.
0 1.1 identificar situacdes problema, [ 9. Estruturas de Controle: - Sequencial, O Logica matematica e Interpretagdo de O Aula expositiva e pratica, Resolugdo e

propondo solu¢Bes computacionais.

[0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

- Condicional; - Repeticéo.

texto para resolugéo de problemas.

corregao de exercicios, Estudo dirigido,
Atividade pratica e Continuacao da
implementagao de projeto.

25/11 a 29/11

[ 1.1 Identificar situacdes problema,
propondo solu¢des computacionais.

] 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representacao de
problemas.

(] 2.3 Aplicar as técnicas de programagao
estruturada.

O 10. Vetores e Matrizes.

O Légica matematica e Interpretagdo de
texto para resolucéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo e
correcéo de exercicios, Estudo dirigido e
Atividade pratica.

02/12 a 06/12




0 1.1 identificar situacdes problema,
propondo solu¢Bes computacionais.

0 2.2 utilizar modelos, pseudocodigos e
ferramentas na representagéo de
problemas.

0 23 Aplicar as técnicas de programacgao
estruturada.

[ 10. Vetores e Matrizes.

O Légica matematica e Interpretacéo de
texto para resolugéo de problemas.

O Aula expositiva e pratica, Resolugdo e
corregao de exercicios, Estudo dirigido e
Atividade pratica.

09/12 a 13/12
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IV - Plano de Avaliagcdo de Competéncias

Componente Curricular: LOGICA DE PROGRAMACAO

Série: 12 SERIE

Competéncias

Instrumento(s) e Procedimentos de Avaliagcao

Critérios de Desempenho

Evidéncias de Desempenho

01 Interpretar a légica computacional

O Elaboracéo de Projetos Técnicos

U Dominar ferramentas de desenvolvimento

D Dominar o uso de ferramentas utilizadas na
criacdo dos algoritmos.

O 2. Interpretar e desenvolver pseudocédigos,
algoritmos e fluxogramas.

O Avaliacao escrita individual e Portfélios.

0 Aplicar de forma correta conceitos
estudados no desenvolvimento do projeto.

O criatividade
[ objetividade
[ Clareza

[0 Dominio Conceitual

O criar cadigos eficientes e funcionais.
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V — Plano de atividades docentes

Componente Curricular: LOGICA DE PROGRAMACAO Série: 12 SERIE

Atendimento a alunos por
meio de ag¢6es e/ou projetos Participacdo em reunides com
L . Projetos e Ac¢des voltados a voltados a superacgao de Preparo e corregéo de . Al Coordenador de Curso e/ou
Atividades Previstas reducdo da Evasao Escolar defasagens de aprendizado avaliagdes Preparo de material didatico previstas em Calendério
ou em processo de Escolar
Progresséo Parcial
Desenvolvimento do material x :
‘o . Levantamento das lacunas de P PO Reunido de Planejamento
FEVEREIRO Revisédo do Contetdo aprendizagem g:lgac?:ghclg para aplicagdo em Reunido pedagogica
Recuperacdo continuada aos : = |Desenvolvimento do material
MARCO Revisédo do Contetudo alunos que apresentam gaessgcavlgvézseg/tgu gti\(;i(()jgggso pedagdgico para aplicagdo em
dificuldades ¢ sala de aula
Recuperacéo continuada aos : = - |Desenvolvimento do material
ABRIL Revisédo do Contetudo alunos que apresentam (?:sssce\llli%lvégseg/tc?u gti\?i(()jgggso pedagogico para aplicagdo em
dificuldades ¢ sala de aula
Recuperacéo continuada aos ; = ~|Desenvolvimento do material
ox . Desenvolvimento e correcédo Pl o Conselho de «classe
MAIO Revisédo do Conteudo alunos que apresentam o e pedagodgico para aplicacao em|. i
dificuldades das avaliagdes e/ou atividades sala de aula intermediéario
Recuperacao continuada aos : ~ . |Desenvolvimento do material
JUNHO Revisdo do Contetdo alunos que apresentam gaessgcégvégqseg/?u gtis%gggsao pedagdgico para aplicagdo em|Reunido Pedagdgica
dificuldades & sala de aula
Recuperacdo continuada aos : = - |Desenvolvimento do material :
i ox . Desenvolvimento e correcao P PO Conselho de classe final
JULHO Revisdo do Contetdo alunos que apresentam g g pedagdgico para aplicagdo em S :
dificuldades das avaliagBes e/ou atividades sala de aula Reunido de Planejamento
Recuperacdo continuada aos : = - |Desenvolvimento do material
AGOSTO Revisdo do Contetdo alunos que apresentam 55352\'/1&1%\'%21362/?” gtis%gggso pedagdgico para aplicagdo em|Reunido Pedagdgica
dificuldades ¢ sala de aula
Recuperacéo continuada aos : = - |Desenvolvimento do material
SETEMBRO Revisédo do Conteudo alunos que apresentam g:ssg\%gvég]seg/?u gti\?icc)igggso pedagogico para aplicacdo em
dificuldades & sala de aula
Recuperagao continuada aos : ~ - |Desenvolvimento do material
. . Desenvolvimento e corregdo s P Conselho de classe
OUTUBRO Revisédo do Conteudo alunos que apresentam o e pedagdgico para aplicacao em|. i
dificuldades das avaliagBes e/ou atividades sala de aula intermediario
Recuperagao continuada aos : ~ . |Desenvolvimento do material
NOVEMBRO Revisdo do Contetdo alunos que apresentam ggssgcggvégqseg/?u gn\%gggfo pedagdgico para aplicagdo em
dificuldades & sala de aula
Recuperacdo continuada aos : = |Desenvolvimento do material|Conselho de classe final
DEZEMBRO Revisdo do Contetdo alunos que apresentam (Ij):ssaeca\‘/”(;lv%rgseg/t(;)u gti\c/%gggsao pedagdgico para aplicagdo em|Reunido Pedagogica
dificuldades ¢ sala de aula Planejamento
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VI — Material de Apoio Didatico para Aluno (inclusive bibliografia)

Livros:

MANZANO, José Augusto. “ Logica de Programacéo Estruturada” — Editora Erica

XAVIER, Gley Fabiano Cardoso. Légica de Programacéo. 102 Edicdo. Editora Senac, 2003.

VIl — Propostas de Integracdo e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

Integrar este componente por meio de projetos integradores com os segiontes componentes disciplinares: interpretagdo de texto,
aplicativos de design e l6gica matematica.

VIIl — Estratégias de Recuperacdo Continua (para alunos com baixo rendimento/dificuldades de aprendizagem)

Aplicacéo de exercicios, provas e revisdes do contetido trabalhado em sala de aula para os alunos com dificuldades em relagéo ao
aprendizado da base tecnolégica.

— Identificacéo:
Nome do Professor: HAMILTON MACHITI DA COSTA

Assinatura: Data: / /

X — Parecer do Coordenador de Curso:

O Plano de Trabalho docente atende as necessidades e expectativas do Plano de Curso da Habilitagdo Profissional : Técnico em
Informatica para Internet Integrado ao Ensino Médio.

Nome do Coordenador: ROSA MITIKO SHIMIZU

Assinatura: Data: / /

Data e ciéncia do Coordenador Pedagogico

Xl- Replanejamento:




