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	Plano de Curso nº 263         aprovado pela portaria Cetec nº 739 de 10/09/2015

	Etec Lauro Gomes

	Código: 010
	Município: São Bernardo do Campo

	Eixo Tecnológico: Informação e Comunicação

	Habilitação Profissional: Técnico em Informática Integrado ao Ensino Médio

	Qualificação:  Auxiliar em Programação de Computadores
	Série: 2ª

	Componente Curricular: Linguagem de Programação Orientada a Objetos

	C.H. Semanal: 3
	Professor: Luis Carlos dos Santos


	I – Atribuições e atividades profissionais relativas à qualificação ou à habilitação profissional, que justificam o desenvolvimento das competências previstas nesse componente curricular.

	Instalar, codificar, compilar e testar programas estruturados, orientados a eventos e objetos.
Desenvolver estruturas e utilizar aplicativos para banco de dados.

Projetar o modelo do sistema e aplicações. 

Codificar, compilar e testar sistemas e aplicações. 

Validar resultados obtidos. 

Demonstrar flexibilidade.
Trabalhar em equipe.



II – Competências, Habilidades e Bases Tecnológicas do Componente Curricular
Componente Curricular: Linguagem de Programação Orientada a Objetos                                   Série: 2ª
	Nº
	Competências
	Nº
	Habilidades
	Nº
	Bases Tecnológicas

	1
	Analisar os conceitos e técnicas de orientação a objetos e aplicá-las no desenvolvimento de software. 


	1.1

1.2

1.3

	Identificar conceitos e técnicas de orientação a objetos. 
Aplicar os conceitos de lógica de programação no desenvolvimento de software. 
Utilizar as técnicas de orientação a objetos na elaboração de projetos para o desenvolvimento de sistemas. 


	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15
16


	Introdução à Orientação a Objetos: 

· Tipos de variáveis: 

· locais, globais e protegidas 

· Objetos e classes: 

· atributos e métodos 

· Tipos de atributos: 

· público, privado e protegido 

· Tipos de métodos: 

· público, privado e protegido; 

· específicos, de acesso e construtores 

Plataformas RAD e IDE, características visuais da ferramenta 

Principais objetos computacionais, seus métodos, eventos e propriedades 
Abstração
Encapsulamento

Herança:

· reutilização de código, de construtores, de métodos abstratos, de superclasses e de subclasses 

Polimorfismo:

· subclasse, sobrescrita de método e sobrecarga de método 
Componentes de classe e superclasse 
Relação de objetos:

· associação, agregação, composição e dependência 
Mensagens e propriedades em tempo de execução, depuração e debug 

Estrutura: sequencial, condicional e de repetição 
Interfaces:

· padronização; 

· criação de menus nos formulários 

Classes e métodos abstratos 

Criação de rotinas e sub-rotinas 

Tratamento de erros e exceções 

Conexão com banco de dados utilizando classes 


III – Procedimento Didático e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular:  Linguagem de Programação Orientada a Objetos                                             Série: 2ª
	Habilidade
	Bases Tecnológicas 
	Bases Científicas
	Procedimentos Didáticos
	Cronograma

(Dia e Mês)

	1.1

1.3
	Apresentação das bases tecnológicas, competências, habilidades e critérios de avaliação. Conscientização do aluno para a economia de água e luz.

 Revisão de C#.
Introdução à Orientação a Objetos: 

· Tipos de variáveis: 

· Locais, globais e protegidas 
	Língua Portuguesa

Lógica Matemática

Inglês
	Aula expositiva dialogada

Estudo de texto

Estudo de caso

Solução de problemas
Resolução de exercícios
	03/02/17 a 03/02/17

06/02/17 a 10/02/17

13/02/17 a 17/02/17

20/02/17 a 24/02/17

	1.1

1.2
	Objetos e classes: 

· Atributos e métodos 

· Tipos de atributos: 

· Público, privado e protegido 

· Tipos de métodos: 

· Público, privado e protegido; 

· Específicos, de acesso e construtores
	Língua Portuguesa

Lógica Matemática

Inglês
	Aula expositiva dialogada

Estudo de texto

Estudo de caso
Solução de problemas

Resolução de exercícios
	01/03/17 a 03/03/17

06/03/17 a 10/03/17

13/03/17 a 17/03/17

20/03/17 a 24/03/17

27/03/17 a 31/03/17



	1.1

1.2
	Plataformas RAD e IDE, características visuais da ferramenta 
	Língua Portuguesa

Lógica Matemática

Inglês
	Atividade Cultural, planejamento para desenvolvimento dos projetos para semana da etec
Aula expositiva dialogada

Solução de problemas

Oficina
	03/04/17 a 07/04/17

10/04/17 a 13/04/17

17/04/17 a 20/04/17

24/04/17 a 28/04/17



	1.1

1.2

1.3
	Principais objetos computacionais, seus métodos, eventos e propriedades
	Língua Portuguesa

Lógica Matemática

Inglês
	Aula expositiva dialogada

Solução de problemas

Resolução de exercícios

Oficina
	02/05/17 a 05/05/17

08/05/17 a 12/05/17

15/05/17 a 19/05/17

22/05/17 a 26/05/17



	1.1

1.2

1.3
	Abstração 

Encapsulamento


	Língua Portuguesa

Lógica Matemática

Física

Inglês
	Atividade Cultural, planejamento para desenvolvimento dos projetos para semana da etec
Aula expositiva dialogada

Solução de problemas

Resolução de exercícios

Oficina
	01/06/17 a 02/06/17

05/06/17 a 09/06/17

12/06/17 a 14/06/17

19/06/17 a 23/06/17

26/06/17 a 30/06/17



	1.1

1.2

1.3
	Abstração 

Encapsulamento


	Língua Portuguesa

Lógica Matemática

Física

Inglês
	Atividade Cultural, planejamento para desenvolvimento dos projetos para semana da etec
Aula expositiva dialogada

Solução de problemas

Resolução de exercícios

Oficina
	18/07/17 a 21/07/17

24/07/17 a 28/07/17

31/07/17 a 31/07/17

	1.1

1.2

1.3
	Herança:

· Reutilização de código, de construtores, de métodos abstratos, de superclasses e de subclasses
Polimorfismo:

· Subclasse, sobrescrita de método e sobrecarga de método 


	Língua Portuguesa

Lógica Matemática

Física

Inglês
	Atividade Cultural, planejamento para desenvolvimento dos projetos para semana da etec
Aula expositiva dialogada

Estudo de caso

Oficina

Solução de problemas

Resolução de exercícios
	01/08/17 a 04/08/17

07/08/17 a 11/08/17

14/08/17 a 18/08 /17

21/08/17 a 25/08/17

28/08/17 a 31/08/17



	1.1

1.2

1.3
	Componentes de classe e superclasse 

Relação de objetos:

· Associação, agregação, composição e dependência 

Mensagens e propriedades em tempo de execução, depuração e debug 


	Língua Portuguesa

Lógica Matemática

Física

Inglês
	Atividade Cultural, planejamento para desenvolvimento dos projetos para semana da etec
Aula expositiva dialogada

Estudo de caso

Oficina
Solução de problemas

Resolução de exercícios
	01/09/17 a 01/09/17

04/09/17 a 06/09/17

11/09/17 a 15/09/17

18/09/17 a 22/09/17

25/09/17 a 29/09/17



	1.1

1.2

1.3
	Estrutura: sequencial, condicional e de repetição 

Interfaces:

· Padronização; 

Criação de menus nos formulários

Classes e métodos abstratos 

Criação de rotinas e sub-rotinas
	Língua Portuguesa

Lógica Matemática

Física

Inglês
	Apresentação dos projetos da semana de aniversário da etec

Oficina
Solução de problemas

Resolução de exercícios
	02/10/17 a 06/10/17

09/10/17 a 11/10/17

16/10/17 a 20/10/17

23/10/17 a 27/10/17

30/10/17 a 31/10/17



	1.1

1.2

1.3
	Tratamento de erros e exceções 

Conexão com banco de dados utilizando classes 


	Língua Portuguesa

Lógica Matemática

Física

Inglês
	Aula expositiva dialogada

Estudo de caso

Oficina
Solução de problemas

Resolução de exercícios
	01/11/17 a 01/11/17

06/11/17 a 10/11/17

13/11/17 a 17/11/17

21/11/17 a 24/11/17

27/11/17 a 30/11/17



	1.1

1.2

1.3
	Tratamento de erros e exceções 

Conexão com banco de dados utilizando classes 


	Língua Portuguesa

Lógica Matemática

Física

Inglês
	Aula expositiva dialogada

Estudo de caso

Oficina
Solução de problemas

Resolução de exercícios
	01/12/17 a 01/12/17

04/12/17 a 08/12/17

11/12/17 a 13/12/17




IV – Procedimentos de Avaliação
Componente Curricular: Linguagem de Programação Orientada a Objetos                                             Série: 2ª
	Competência


	Instrumentos de Avaliação
	Critérios de Desempenho
	Evidências de Desempenho

	Analisar os conceitos e técnicas de orientação a objetos e aplicá-las no desenvolvimento de software. 


	Avaliação Dissertativa/

Objetiva

Atividade Teórico / Prático

Atividades práticas em oficinas    
	Conhecer e utilizar de forma correta uma ferramenta de desenvolvimento
Uso correto dos termos técnicos 
	Desenvolver softwares aplicando os conceitos de orientação a objetos sem dificuldades.


V – Plano de atividades docentes*

	Atividades Previstas
	Projetos e Ações voltados à redução da Evasão Escolar
	Atendimento a alunos por meio de ações e/ou projetos voltados à superação de defasagens de aprendizado ou em processo de Progressão Parcial
	Preparo e correção de avaliações
	Preparo de material didático
	Participação em reuniões com Coordenador de Curso e/ou previstas em Calendário Escolar

	
	
	
	
	
	

	Fevereiro
	Organização das palestras com ex-alunos, recepção aos alunos
	Levantamento das lacunas de aprendizagem e organização de recuperação contínua
	
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	Planejamento



	Março
	Revisão de Conteúdos
	Exercícios extras de programação em C# e recuperação contínua
	Atividades práticas, teóricas e correção das avaliações
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	Reunião Pedagógica

Reunião com Coordenação de Curso

	Abril
	Revisão de Conteúdos
	Exercícios extras de programação em C# e recuperação contínua
	Atividades práticas, teóricas e correção das avaliações
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	

	Maio
	Revisão de Conteúdos
	Exercícios extras de programação em C# e recuperação contínua
	Atividades práticas, teóricas e correção das avaliações
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	Reunião com Coordenação de Curso

	Junho
	Revisão de Conteúdos
	Exercícios extras de programação em C# e recuperação contínua
	Atividades práticas, teóricas e correção das avaliações
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	

	Julho
	Revisão de Conteúdos

	Exercícios extras de programação em C# e recuperação contínua
	Atividades práticas, teóricas e correção das avaliações
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	Reunião com Coordenação de Curso

	Agosto
	Revisão de Conteúdos
	Exercícios extras de programação em C# e recuperação contínua
	Atividades práticas, teóricas e correção das avaliações
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	

	Setembro
	Revisão de Conteúdos
	Exercícios extras de programação em C# e recuperação contínua
	Atividades práticas, teóricas e correção das avaliações
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	

	Outubro
	Revisão de Conteúdos
	Exercícios extras de programação em C# e recuperação contínua
	Atividades práticas, teóricas e correção das avaliações
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	Reunião com Coordenação de Curso



	Novembro
	Revisão de Conteúdos
	Exercícios extras de programação em C# e recuperação contínua
	Atividades práticas, teóricas e correção das avaliações
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	

	Dezembro
	Revisão de Conteúdos
	Exercícios extras de programação em C# e recuperação contínua
	Atividades práticas, teóricas e correção das avaliações
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	Reunião com Coordenação de Curso


*Preencher com as atividades que serão desenvolvidas no mês.

	VI – Material de Apoio Didático para Aluno (inclusive bibliografia)

	Notas de aulas desenvolvidas pelo Professor

Artigos atualizados site: www.devmedia.com.br

Livro digital - Análise e Gerenciamento de Dados Informática Vol. 3 – Centro Paula Souza
USE A CABEÇA! C#, STELLMAN, ANDREW – Editora Alta Books

PROFISSIONAL C# PROGRAMANDO, ROBISON, SIMON – Editora Peason Education

VISUAL C# 2010 PASSO A PASSO, SHARP, JOHN – Editora Bookman


	VII – Propostas de Integração e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

	Desenvolvimento de software com acesso a Banco de Dados com a disciplina de Tecnologia e Linguagens para Banco de Dados 
Desenvolvimento de projetos para a semana da etec com as disciplinas de Tecnologia e Linguagem para Banco de Dados e Análise de Sistemas


	VIII – Estratégias de Recuperação Contínua (para alunos com bgeaixo rendimento/dificuldades de aprendizagem)

	Recuperação contínua, através de exercícios, provas, revisões de conteúdo teórico e ou prático, nos casos dos alunos que apresentarem alguma defasagem na base proposta.


	IX– Identificação:

Nome do professor: Luis Carlos dos Santos
Assinatura:                                                                                        Data:02/02/2017



	X – Parecer do Coordenador de Curso:
O Plano de Trabalho Docente atende as necessidades e expectativas do Plano de Curso da Habilitação Profissional Técnica de Nível Médio de Técnico em Informática Integrado ao Ensino Médio

Nome do coordenador (a): Rosa Mitiko Shimizo
Assinatura:                                                                                        Data: 02/02/2017
________________________________________

Data e assinatura do Coordenador Pedagógico   


	XI– Replanejamento
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