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	Plano de Curso nº 160 aprovado pela portaria Cetec nº 738 de 10/09/2015

	Plano de Curso nº 160 aprovado pela portaria Cetec nº 738 de 10/09/2015

	Etec: Lauro Gomes

	Código: 010
	Município: São Bernardo do Campo

	Eixo Tecnológico: Informação e Comunicação

	Habilitação Profissional: Técnico em Informática

	Qualificação: Auxiliar em programação de computadores

	Componente Curricular: Técnicas de Orientação a Objeto

	Módulo: 2°
	C. H. Semanal: 2,5

	Professor: Ulisses Claudio Pereira Arias


	I – Atribuições e atividades profissionais relativas à qualificação ou à habilitação profissional, que justificam o desenvolvimento das competências previstas nesse componente curricular.

	-Executar análise de problemas, elaborando modelos de soluções em etapas. 

-Codificar programas para Internet. 

-Contextualizar estruturas de bancos de dados. 

-Selecionar componentes de hardware adequadas às necessidades apresentadas. 

-Executar tarefas de suporte e apoio a aplicativos básicos. 

-Utilizar aplicativos na elaboração de documentos, planilhas e apresentações, através de acesso local e remoto. 


II – Competências, Habilidades e Bases Tecnológicas do Componente Curricular

Componente Curricular: Técnicas de Orientação a Objetos                                                                                                              Módulo: 2°

	Nº
	Competências
	Nº
	Habilidades
	Nº
	Bases Tecnológicas

	1
	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 


	1

2.1


	Identificar conceitos e técnicas de orientação a objetos. 

Utilizar as técnicas de orientação a objetos na elaboração de projetos para o desenvolvimento de sistemas.  


	
	Apresentação das Bases Tecnológicas

Introdução à Orientação a Objetos: 

objetos e classes: 

o atributos e métodos 

tipos de atributos: 

o público, privado e protegido 

tipos de métodos: 

o público, privado e protegido; 

o específicos, de acesso e construtores 

Abstração 

Encapsulamento 

Relação de objetos: 

associação, agregação, composição e dependência .
Herança: 

reutilização de código, de construtores, de métodos abstratos, de superclasses e de subclasses 

Polimorfismo: 

subclasse, sobrescrita de método e sobrecarga de método 

Interfaces: 

padronização 

Classes e métodos abstratos 

Exceções




III – Procedimento Didático e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular:   Técnicas de Orientação a Objetos                                                                                                           Módulo: 2°

	Habilidade
	Bases Tecnológicas 
	Procedimentos Didáticos
	Cronograma / Dia e Mês

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação.


	Apresentação das Bases Tecnológicas/ Introdução à Orientação a Objetos: 

objetos e classes: 


	Aula expositiva


	10/02

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 


	atributos e métodos 

tipos de atributos

público, privado e protegido
	Aula expositiva

Estudo de caso


	17/02

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 


	tipos de métodos: 

o público, privado e protegido; 

o específicos, de acesso e construtores 
	Aula expositiva

Estudo de caso


	24/02

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 


	tipos de métodos: 

o público, privado e protegido; 

o específicos, de acesso e construtores 
	Aula expositiva

Estudo de caso


	03/03

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 
	tipos de métodos: 

o público, privado e protegido; 

o específicos, de acesso e construtores 
	Aula expositiva

Estudo de caso

Exercícios e atividades
	10/03

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 


	tipos de métodos: 

o público, privado e protegido; 

o específicos, de acesso e construtores 
	Aula expositiva

Exercícios e atividades

Pesquisa


	17/03

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 
	Encapsulamento 

Relação de objetos: 

associação, agregação, composição e dependência .
	Pesquisa


	24/03

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 
	Encapsulamento 

Relação de objetos: 

associação, agregação, composição e dependência .
	Aula expositiva e dialogada
	31/03

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 
	Encapsulamento 

Relação de objetos: 

associação, agregação, composição e dependência .
	Apresentação de vídeo aula
	07/04

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 
	Encapsulamento 

Relação de objetos: 

associação, agregação, composição e dependência .
	Aula prática
	28/04

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 
	Herança: 

reutilização de código, de construtores, de métodos abstratos, de superclasses e de subclasses 
	Aula expositiva e dialogada
	05/05

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 
	Herança: 

reutilização de código, de construtores, de métodos abstratos, de superclasses e de subclasses 
	Aula expositiva e dialogada
	12/05

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 
	Herança: 

reutilização de código, de construtores, de métodos abstratos, de superclasses e de subclasses 
	Atividade teórica
	19/05

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 
	Polimorfismo: 

subclasse, sobrescrita de método e sobrecarga de método 
	Aula expositiva e dialogada
	26/05

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 
	Polimorfismo: 

subclasse, sobrescrita de método e sobrecarga de método 
	Apresentação de vídeo aula
	02/06

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 
	Interfaces: 

padronização 


	Aula expositiva e dialogada
	09/06

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 
	Interfaces: 

padronização 


	Aula expositiva e dialogada
	23/06

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 
	Classes e métodos abstratos 

Exceções


	Recuperação continuada
	30/06

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 
	Classes e métodos abstratos 

Exceções


	Aula expositiva e dialogada
	30/06


IV - Plano de Avaliação de Competências

Componente Curricular: Técnicas de Orientação a Objetos                                                                                                                           Módulo: 2º

	Competência

 (por extenso)
	Instrumentos de Avaliação
	Critérios de Desempenho
	Evidências de Desempenho

	Compreender os conceitos e técnicas de orientação a objetos e sua aplicação em programação. 


	Observação direta do desempenho do aluno

Atividades em sala de aula
	Participação e interesse nas aulas práticas

Clareza, objetividade, embasamento conceitual.


	Participou e mostrou iniciativa nas atividades

Trabalhos em sala devidamente fundamentados em preceitos teóricos. 


V – Plano de atividades docentes*

	Atividades Previstas
	Projetos e Ações voltados à redução da Evasão Escolar
	Atendimento a alunos por meio de ações e/ou projetos voltados à superação de defasagens de aprendizado ou em processo de Progressão Parcial
	Preparo e correção de avaliações
	Preparo de material didático
	Participação em reuniões com Coordenador de Curso e/ou previstas em Calendário Escolar

	
	
	
	
	
	

	Fevereiro
	Recepção dos alunos/Apresentação das Bases Tecnológicas e critérios de Avaliação
	
	
	Desenvolvimento de apostila pelo professor
	Planejamento

	Março
	
	Recuperação continua/reforço de aprendizagem
	
	
	Reunião pedagógica

	Abril
	
	
	Desenvolvimento e aplicação de atividade em sala de aula
	
	

	Maio
	
	Recuperação continua/reforço de aprendizagem
	
	
	Reunião pedagógica e de curso

	Junho
	
	Recuperação continua/reforço de aprendizagem
	Desenvolvimento e aplicação de atividade em sala de aula
	
	

	Julho
	
	
	
	
	Conselho de classe final


*Preencher com as atividades que serão desenvolvidas no mês.

	VI – Material de Apoio Didático para Aluno (inclusive bibliografia)

	Apostila elaborada pelo Professor


	VII– Propostas de Integração e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

	Desenvolvimento de análise Orientada a Objetos identificando, classes atributos e comportamentos.




	VIII – Estratégias de Recuperação Contínua (para alunos com baixo rendimento/dificuldades de aprendizagem)

	Recuperação contínua, através de pesquisa, revisões de conteúdo teórico e ou prático, nos casos dos alunos que apresentarem alguma defasagem na base proposta.


	IX– Identificação:

Nome do professor: Ulisses Claudio Pereira Arias
Assinatura:                                                                                        Data:02/02/2017


	X– Parecer do Coordenador de Curso:

X – Parecer do Coordenador de Curso:

O Plano de Trabalho Docente atende as necessidades e expectativas do Plano de Curso da Habilitação Profissional  de Técnico em Informática .
Nome do coordenador (a): Rosa Mitiko Shimizu

Assinatura:                                                                                        Data:02/02/2017
____________________________________

Data e ciência do Coordenador Pedagógico    

   


	XI– Replanejamento

	


Plano de Trabalho Docente – 2017
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