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	Plano de Curso nº 160 aprovado pela portaria Cetec nº 738 de 10/09/2015

	Etec Lauro Gomes

	Código: 010
	Município: São Bernardo do Campo

	Eixo Tecnológico: Informação e Comunicação

	Habilitação Profissional: Técnico em Informática

	Qualificação: Auxiliar em Programação de Computadores

	Componente Curricular: Desenvolvimento de Software I

	Módulo: 2º
	C. H. Semanal: 5,0

	Professor: Luis Carlos dos Santos


	I – Atribuições e atividades profissionais relativas à qualificação ou à habilitação profissional, que justificam o desenvolvimento das competências previstas nesse componente curricular.

	Instalar, codificar, compilar e testar programas estruturados, orientados a eventos e objetos. 

	Construir páginas de Internet, estabelecendo conexões com banco de dados.

	Detectar tendências na área de Informática, propondo soluções inovadoras.

	Desenvolver estruturas e utilizar aplicativos para banco de dados

	Planejar e documentar sistemas, aplicações e projetos.


II – Competências, Habilidades e Bases Tecnológicas do Componente Curricular
Componente Curricular:  Desenvolvimento de Software I                                                                           Módulo: II
	Nº
	Competências
	Nº
	Habilidades
	Nº
	Bases Tecnológicas

	
	Desenvolver softwares comerciais, aplicando as técnicas de orientação a objetos.
	1
2

	Aplicar os conceitos de lógica de programação no desenvolvimento de software.

Utilizar as técnicas de orientação a objetos no desenvolvimento de sistemas.

	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18


	Introdução   à   programação

modo texto ou console

Plataformas   RAD   e   IDE

características  da ferramenta

Introdução   à   programação visual

Ambiente visual

Principais objetos computacionais, seus métodos, eventos e propriedades

Mensagens e propriedades em tempo de execução

Tipos   de   variáveis   locais, globais e protegidas

Depuração e debug
Estruturas de condição

Outros objetos

Estruturas de repetição:
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    for, foreach, do while e while
 Formulários: formulário modal    e    não modal; criação de menus nos formulários;    formulários com barra de progressão
Criação  de  rotinas  e  sub- rotinas

Componentes  de  classe  e superclasse

 Programação  orientada  a objetos: abstração, encapsulamento, herança, interface, polimorfismo, sobrecarga de métodos

Tratamento de erros

Programação para XML:  leitura e gravação de arquivos

Conexão   com   banco   de dados




III – Procedimento Didático e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular:   Desenvolvimento de Software I                                                                           Módulo: II
	Habilidade
	Bases Tecnológicas 
	Procedimentos Didáticos
	Cronograma / Dia e Mês

	1.1. Aplicar os conceitos de lógica de programação no desenvolvimento de software.

1.2 Utilizar as técnicas de orientação a objetos no desenvolvimento de sistemas.


	Apresentação das bases tecnológicas, competências, habilidades e métodos de avaliação Conscientização do aluno para a economia de água e luz.
1.  Introdução   à   programação modo texto ou console

2.   Plataformas   RAD   e   IDE

características da ferramenta


	Aula expositiva dialogada

Estudo dirigido

Resolução de exercícios

Oficina
	06/02/17 a 10/02/17
13/02/17 a 17/02/17

20/02/17 a 24/02/17

	1.1. Aplicar os conceitos de lógica de programação no desenvolvimento de software.

1.2 Utilizar as técnicas de orientação a objetos no desenvolvimento de sistemas.


	3.   Introdução   à   programação visual

4. Ambiente visual
	Palestras na Área de TI

Aula expositiva dialogada

Estudo dirigido

Resolução de exercícios

Oficina
	06/03/17 a 10/03/17
13/03/17 a 17/03/17

20/03/17 a 24/03/17

27/03/17 a 31/03/17



	1.1. Aplicar os conceitos de lógica de programação no desenvolvimento de software.

1.2 Utilizar as técnicas de orientação a objetos no desenvolvimento de sistemas.


	5. Principais objetos computacionais, seus métodos, eventos e propriedades
6.  Mensagens  e  propriedades em tempo de execução
7.   Tipos   de   variáveis   locais, globais e protegidas


	Aula expositiva dialogada

Estudo dirigido

Resolução de exercícios

Oficina 

	03/04/17 a 07/04/17
10/04/17 a 13//04/17

17/04/17 a 20/04/17

24/04/17 a 28/04/17

	1.1. Aplicar os conceitos de lógica de programação no desenvolvimento de software.

1.2 Utilizar as técnicas de orientação a objetos no desenvolvimento de sistemas.


	8. Depuração e debug
9. Estruturas de condição

10. Outros objetos

11. Estruturas de repetição:

     for, foreach, do while e while

12. Formulários:

     formulário    modal    e    não modal;

     criação de menus nos formulários;

     formulários com barra de progressão
	Aula expositiva dialogada

Estudo dirigido

Resolução de exercícios

Oficina 

	02/05/17 a 05/05/17
08/05/17 a 12/05/17

15/05/17 a 19/05/17

22/05/17 a 26/05/17
29/05/17 a 31/05/17

	1.1. Aplicar os conceitos de lógica de programação no desenvolvimento de software.

1.2 Utilizar as técnicas de orientação a objetos no desenvolvimento de sistemas.
	15.   Programação  orientada  a objetos:

abstração, encapsulamento, herança, interface, polimorfismo, sobrecarga de métodos
16. Tratamento de erros
17. Programação para XML:

      Leitura e gravação de arquivos
18.  Conexão  com   banco   de dados


	Aula expositiva dialogada

Estudo dirigido

Resolução de exercícios

Oficina
	05/06/17 a 09/06/17

12/06/17 a 14/06/17

19/06/17 a 23/06/17

26/07/17 a 30/06/17

	1.1. Aplicar os conceitos de lógica de programação no desenvolvimento de software.

1.2 Utilizar as técnicas de orientação a objetos no desenvolvimento de sistemas.

	18.  Conexão  com   banco   de dados


	Aula expositiva dialogada

Estudo dirigido

Resolução de exercícios

Oficina
	03/07/2017 a 04/07/2017


IV - Plano de Avaliação de Competências: Desenvolvimento de Software I                                                   Módulo: II
	Competência
	Instrumento(s) e Procedimentos de Avaliação1
	Critérios de Desempenho
	Evidências de Desempenho

	1. Desenvolver softwares comerciais, aplicando as técnicas de orientação a objetos.
	Avaliação Dissertativa/

Objetiva

Atividade Teórico / Prático

Atividades práticas em oficinas    
	Domínio na utilização de  modelos, pseudocódigos e ferramentas na representação da solução de problemas.
	Utilizou as técnicas de orientação a objetos no desenvolvimento de sistemas.



V – Plano de atividades docentes*

	Atividades Previstas
	Projetos e Ações voltados à redução da Evasão Escolar
	Atendimento a alunos por meio de ações e/ou projetos voltados à superação de defasagens de aprendizado ou em processo de Progressão Parcial
	Preparo e correção de avaliações
	Preparo de material didático
	Participação em reuniões com Coordenador de Curso e/ou previstas em Calendário Escolar

	
	
	
	
	
	

	Fevereiro
	Organização das palestras com ex-alunos, recepção aos alunos

	Levantamento das lacunas de aprendizagem e organização de recuperação contínua 
	
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	Planejamento

	Março
	Revisão de Conteúdos
	Exercícios Extras de Programação em C# e Recuperação contínua
	Atividades práticas e correções das atividades
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	Reunião Pedagógica

Reunião com Coordenação de Curso

	Abril
	Revisão de Conteúdos
	Exercícios Extras de Programação em C# e Recuperação contínua
	Organização e correção do Projeto desenvolvido nas aulas
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	

	Maio
	Revisão de Conteúdos
	Exercícios Extras de Programação em C# e Recuperação contínua
	Atividades práticas, teóricas e correção das avaliações
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	Reunião com Coordenação de Curso

	Junho
	Revisão de Conteúdos
	Exercícios Extras de Programação em C# e Recuperação contínua
	Atividades práticas, teóricas e correção das avaliações
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	

	Julho
	
	Exercícios Extras de Programação em C# e Recuperação contínua
	Atividades práticas, teóricas e correção das avaliações
	Organização e entrega de notas de aulas com exemplos
	Reunião com Coordenação de Curso


*Preencher com as atividades que serão desenvolvidas no mês.
	VI – Material de Apoio Didático para Aluno (inclusive bibliografia)

	Artigos atualizados site: www.devmedia.com.br

Livro digital - Análise e Gerenciamento de Dados Informática Vol. 3 – Centro Paula Souza 
USE A CABEÇA! C#, STELLMAN, ANDREW – Editora Alta Books
PROFISSIONAL C# PROGRAMANDO, ROBISON, SIMON – Editora Peason Education
VISUAL C# 2010 PASSO A PASSO, SHARP, JOHN – Editora Bookman


	VII – Propostas de Integração e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

	Desenvolvimento de software com acesso a Banco de Dados com a disciplina de Tecnologia e Linguagens para Banco de Dados


	VIII – Estratégias de Recuperação Contínua (para alunos com baixo rendimento/dificuldades de aprendizagem)

	Recuperação contínua, através de pesquisa, revisões de conteúdo teórico e ou prático, nos casos dos alunos que apresentarem alguma defasagem na base proposta.


	IX – Identificação:

Nome do professor: Luis Carlos dos Santos
Assinatura:                                                                                        Data: 02/02/2017



	X – Parecer do Coordenador de Curso:

O Plano de Trabalho Docente atende as necessidades e expectativas do Plano de Curso da Habilitação Profissional Técnico em Informática
Nome do coordenador (a): Rosa Mitiko Shimizu
Assinatura:                                                                                        Data: 02/02/2017
____________________________________
Data e ciência do Coordenador Pedagógico    



	XI– Replanejamento
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Plano de Trabalho Docente – 2017
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