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ETEC "LAURO GOMES"

Codigo: 010 Municipio: SAO BERNARDO DO CAMPO

Eixo Tecnolégico: INFORMACAO E COMUNICACAO
Habilitag&o Profissional: HABILITACAO PROFISSIONAL DE TECNICO EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Qualificagio: QUALIFICAGAO PROFISSIONAL TECNICA DE NiVEL MEDIO DE AUXILIAR EM DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS

Componente Curricular: PROGRAMACAO E ALGORITMOS

Médulo: 1° MODULO - A C. H. Semanal: 5
Professor: CLEITON FABIANO PATRICIO

| — AtribuicBes e atividades profissionais relativas a qualificagdo ou a habilitacdo profissional, que justificam o
desenvolvimento das competéncias previstas nesse componente curricular.

O - Implementar algoritmos em linguagem de programacao, utilizando ambientes de desenvolvimento de acordo com as
necessidades.




Etec

"Lauro Gomes”
Sdo Bernardo do Campo

Centro
Paula Souza

GOVERNO DO ESTADO
DE SAO PAULO

Unidade de Ensino Médio e Técnico - Cetec

Il — Competéncias, Habilidades e Bases Tecnoldgicas do Componente Curricular

Componente Curricular: PROGRAMACAO E ALGORITMOS

Médulo: 1° MODULO

N° Competéncias

N©°

Habilidades

No°

Bases Tecnolégicas

1.|Implementar algoritmos de programacao.

2.|Utilizar linguagem de programacdo em ambiente de

desenvolvimento.

1.

2.

1

=

Elaborar algoritmos.

Codificar programas, utilizando técnica de programagéao
estruturada.

.|Programacé&o modular:

.|Comandos da linguagem de programacao: Memoria, tipos

de dados e variaveis Entrada, saida e converséao de tipos

Tratamento de erros e excegfes Operadores aritméticos,
relacionais e légicos Expressdes e tabela da verdade

Funcdes pré-definidas

.|Programacao estruturada: Decisdo simples Deciséo

multipla lteragdo Lagos Teste de mesa.

Sub-rotinas Procedimentos e
funcbes Argumentos e escopo de identificadores
Recursividade.

.| Tipos de dados estruturados: Vetores Matrizes Arquivos

binarios e de texto
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Il — Procedimento Didéatico e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular: PROGRAMACAO E ALGORITMOS

Médulo: 1° MODULO

Cronograma / Dia

verdade Funcgdes pré-definidas

Aula Expositiva.

Habilidades Bases Tecnolégicas Procedimentos Didéticos & Més
[ 1.1 Elaborar algoritmos. [J 1. comandos da linguagem de programagédo: Memodria, O Apresentagdo das bases tecnoldgicas, competéncias,
-~ - o tipos de dados e variaveis Entrada, saida e conversédo de |habilidades e métodos de avaliagéo. Conscientizagéo do
0 21 Codificar programas, utilizando técnica de tipos Tratamento de erros e excecdes Operadores aluno para a economia de agua e luz. 23/07 a 27/07
programacao estruturada. aritméticos, relacionais e logicos Expressdes e tabela da
verdade Funcdes pré-definidas
0 1.1 Elaborar algoritmos. [ 1. comandos da linguagem de programagdo: Memodria, O Resolugéo de exercicios
- - ] tipos de dados e variaveis Entrada, saida e converséo de
] 2.1 codificar programas, utilizando técnica de tipos Tratamento de erros e excegdes Operadores [] Solugao de problemas
programacao estruturada. aritméticos, relacionais e légicos Expressoes e tabela da " - 30/07 a 03/08
verdade Funcdes pré-definidas [J Aula Pratica — laboratorio.
0 Aula Expositiva.
[ 1.1 Elaborar algoritmos. [ 1. comandos da linguagem de programagao: Memoria, O Resolugao de exercicios
- - ] tipos de dados e variaveis Entrada, saida e converséo de
0 2.1 codificar programas, utilizando técnica de tipos Tratamento de erros e exce¢des Operadores O Solugédo de problemas
programacéo estruturada. aritméticos, relacionais e l6gicos Expressdes e tabela da » » 06/08 a 10/08
verdade Funcdes pré-definidas [ Aula Pratica — laboratério.
[ Aula Expositiva.
[ 1.1 Elaborar algoritmos. [J 1. comandos da linguagem de programagdo: Memodria, 0 Resolugéo de exercicios
- - o tipos de dados e variaveis Entrada, saida e converséo de
[J 2.1 Codificar programas, utilizando técnica de tipos Tratamento de erros e exce¢des Operadores 0 Solugédo de problemas
programacéo estruturada. aritméticos, relacionais e l6gicos Expressodes e tabela da » .
verdade Fungdes pré-definidas [ Aula Pratica — laboratério. 13/08 a 17/08
O Aula Expositiva.
[ Avaliaciio Técnica
[ 1.1 Elaborar algoritmos. [ 1. comandos da linguagem de programagao: Memoria, O Resolugado de exercicios
- - ] tipos de dados e variaveis Entrada, saida e convers&o de
0 2.1 codificar programas, utilizando técnica de tipos Tratamento de erros e exce¢des Operadores O Solugédo de problemas
programacao estruturada. aritméticos, relacionais e légicos Expressodes e tabela da
0 Aula Pratica — laboratério. 21/08 a 24/08
il
[l

Corregdo da Avaliacdo Técnica




(] 1.1 Elaborar algoritmos.

[ 2.1 codificar programas, utilizando técnica de

programagao estruturada.

[] 2. Programagio estruturada: Decis3o simples Decis&o
multipla Iteracdo Lagos Teste de mesa.

O OO0

Resolugéo de exercicios

Solucao de problemas

Aula Prética — laboratério.

Aula Expositiva.

27/08 a 31/08

[ 1.1 Elaborar algoritmos.

0 2.1 codificar programas, utilizando técnica de

programacéo estruturada.

U 2. Programacéo estruturada: Decisao simples Decisdo
multipla Iteracdo Lacos Teste de mesa.

03/09 a 06/09

0] 1.1 Elaborar algoritmos.

[J 2.1 Codificar programas, utilizando técnica de

programacéo estruturada.

O 2. Programacéo estruturada: Decisdo simples Decisdo
multipla Iteragdo Lagos Teste de mesa.

Resolugéo de exercicios

Solugédo de problemas

Aula Pratica — laboratério.

Aula Expositiva.

10/09 a 14/09

[ 1.1 Elaborar algoritmos.

[ 2.1 codificar programas, utilizando técnica de

programagao estruturada.

[] 2. Programagio estruturada: Decis3o simples Decis&o
multipla Iteracdo Lagos Teste de mesa.

Resolugéo de exercicios

Solucao de problemas

Aula Prética — laborat6rio.

Aula Expositiva.

Avaliacdo Teorica.

17/09 a 21/09

0] 1.1 Elaborar algoritmos.

[J 2.1 Codificar programas, utilizando técnica de

programacéo estruturada.

O 2. Programacéo estruturada: Decisdo simples Decisdo
multipla Iteragdo Lagos Teste de mesa.

Resolugédo de exercicios

Solugédo de problemas

Aula Pratica — laboratério.

Aula Expositiva.

Recuperacéo continua.

24/09 a 28/09

[ 1.1 Elaborar algoritmos.

[ 2.1 codificar programas, utilizando técnica de

programacao estruturada.

U s. Programagdo modular: Sub-rotinas Procedimentos
e funcBes Argumentos e escopo de identificadores
Recursividade.

Resolugao de exercicios

Solucao de problemas

Aula Pratica — laboratério.

Aula Expositiva.

01/10 a 05/10

0] 1.1 Elaborar algoritmos.

[J 2.1 Codificar programas, utilizando técnica de

programacéo estruturada.

O s. Programacgé&o modular: Sub-rotinas Procedimentos
e fungbes Argumentos e escopo de identificadores
Recursividade.

Resolugédo de exercicios

Solugédo de problemas

Aula Pratica — laboratério.

Aula Expositiva.

08/10 a 11/10

(] 1.1 Elaborar algoritmos.

[ 2.1 codificar programas, utilizando técnica de

programagao estruturada.

] 3. Programagao modular: Sub-rotinas Procedimentos
e fungbes Argumentos e escopo de identificadores
Recursividade.

OO0OoLOoOoOooioOoo0oimbhooooimoooonogaoOoQ

Resolugéo de exercicios

Solucao de problemas

Aula Prética — laboratério.

Aula Expositiva.

16/10 a 19/10




(] 1.1 Elaborar algoritmos.

[ 2.1 codificar programas, utilizando técnica de
programacéao estruturada.

] 3. Programagao modular: Sub-rotinas Procedimentos
e fungbes Argumentos e escopo de identificadores
Recursividade.

Resolugéo de exercicios

Solucao de problemas

il
il
[ Aula Pratica — laboratério. 22/10 a 26/10
0 Aula Expositiva.
[] Atividade Pratica
0 1.1 Elaborar algoritmos. O 4. Tipos de dados estruturados: Vetores Matrizes 0 Resolugéo de exercicios
Arquivos binérios e de texto
[] 2.1 Codificar programas, utilizando técnica de [] solugao de problemas
programac3o estruturada. 29/10201/11
[ Aula Pratica — laboratério.
O Aula Expositiva.
0 1.1 Elaborar algoritmos. O 4. Tipos de dados estruturados: Vetores Matrizes 0 Resolugédo de exercicios
Arquivos binarios e de texto
[ 2.1 codificar programas, utilizando técnica de O Solucao de problemas
programaco estruturada. 05/11a09/11
[ Aula Pratica — laboratério.
0 Aula Expositiva.
[ 1.1 Elaborar algoritmos. U 4. Tipos de dados estruturados: Vetores Matrizes O Resolucgéo de exercicios
Arquivos binarios e de texto
0 2.1 codificar programas, utilizando técnica de 0 Solucéo de problemas
programaco estruturada. 12/11 a 14/11
[ Aula Pratica — laboratério.
[l Aula Expositiva.
0 1.1 Elaborar algoritmos. O 4. Tipos de dados estruturados: Vetores Matrizes 0 Resolugéo de exercicios
Arquivos binérios e de texto
[J 2.1 Codificar programas, utilizando técnica de [] solugao de problemas
programacéo estruturada.
[ Aula Pratica — laboratério. 19/11a23/11
O Aula Expositiva.
[ Avaliacso Tedrica.
[ 1.1 Elaborar algoritmos. U 4. Tipos de dados estruturados: Vetores Matrizes O Resolucgéo de exercicios
Arquivos binarios e de texto
0 2.1 codificar programas, utilizando técnica de 0 Solucéo de problemas
programaco estruturada. 26/11 a2 30/11
0 Aula Expositiva.
] Recuperacéo continua.
0 1.1 Elaborar algoritmos. O 4. Tipos de dados estruturados: Vetores Matrizes 0 Resolugéo de exercicios
Arquivos binarios e de texto 03/12 a 07/12
[J 2.1 Codificar programas, utilizando técnica de [] solugéo de problemas
programacéo estruturada.
0 1.1 Elaborar algoritmos. O 4. Tipos de dados estruturados: Vetores Matrizes O Resolugao de exercicios
Arquivos binérios e de texto 0 10/12 a 13/12

[ 2.1 codificar programas, utilizando técnica de
programacéo estruturada.

Solucao de problemas
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IV - Plano de Avaliagcdo de Competéncias

Componente Curricular: PROGRAMACAO E ALGORITMOS

Médulo: 1° MODULO

Competéncias

Instrumento(s) e Procedimentos de Avaliagcao

Critérios de Desempenho

Evidéncias de Desempenho

0 1. Implementar algoritmos de programag&o.

[ Exercicios praticos.

[J Dominio na utilizagdo de modelos,
pseudocddigos e ferramentas na representagéo
da solucéo de problemas.

0 Objetividade na execucdo dos
procedimentos de testes de programas.

U] pominio na interpretacéo de resultados.

0 Coeréncia, organizacdo e dominio técnico
da redacgéo de instru¢des de uso de programas.

0 Depurar erros de programas e otimizar a
I6gica na linguagem de programagao

[ Elaboracso de Solugdes.

[l oObjetividade na execucdo dos
procedimentos de testes de programas.

O ser capaz de criar programas eficientes.

[l Exercicios Aplicados.

0 Dominio na utilizacdo de modelos,
pseudocaddigos e ferramentas na representagao
da solucéo de problemas.

0 _Depurar erros de programas e otimizar a
I6gica na linguagem de programagao

[] Exercicios Propostos.

O 2. utilizar linguagem de programac¢éo em
ambiente de desenvolvimento.

O prova pratica

O Dominio na utilizacdo de modelos,
pseudocédigos e ferramentas na representacéo
da solucéo de problemas

0 Objetividade na execucdo dos
procedimentos de testes de programas.

0 Coeréncia, organizacéo e dominio técnico
da redacgéo de instrugdes de uso de programas.

O ser capaz de criar programas eficientes.

O Depurar erros de programas e otimizar a
I6gica na linguagem de programagao

0 Elaboracéo de Solugbes.

0 Coeréncia, organizacéo e dominio técnico
da redacgéo de instru¢des de uso de programas.

0 _Depurar erros de programas e otimizar a
l6gica na linguagem de programagao

[ Exercicios Aplicados.

[l objetividade na execugdo dos
procedimentos de testes de programas.

U pominio na interpretacéo de resultados.

0 _Depurar erros de programas e otimizar a
l6gica na linguagem de programagao

[ Exercicios Propostos.

(] pominio na interpretacéo de resultados.

0 _Depurar erros de programas e otimizar a
I6gica na linguagem de programagao
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V — Plano de atividades docentes

Componente Curricular: PROGRAMACAO E ALGORITMOS

Unidade de Ensino Médio e Técnico - Cetec

Médulo: 1° MODULO

Atividades Previstas

Projetos e Ac¢des voltados a
reducdo da Evasao Escolar

Atendimento a alunos por
meio de ag¢6es e/ou projetos
voltados a superacgao de
defasagens de aprendizado

Preparo e corregdo de
avaliagdes

Preparo de material didatico

Participacdo em reunides com
Coordenador de Curso elou
previstas em Calendéario

ou em processo de Escolar
Progresséo Parcial
- ox - . Organizagdo de material delReunido Pedagdgica,
JULHO Eef{ésa%%%ﬂrﬁg?&?ttﬁge algebra. apoio para as lacunas de|Planejamento e Reunido de
p ) aprendizagem. Curso.
Levantamento das lacunas de
AGOSTO Atendimento individualizado|aprendizagem e organizacéo de|Organizacdo e corre¢ao do
para reviséo de duvidas. recuperacao continua dessas|Projeto e atividades.
lacunas
Levantamento das lacunas de Organizacdo de material de
SETEMBRO Realizagao de Palestra e visitas|aprendizagem e organizacao de|Organizacdo e corre¢ao do a %io aQra as lacunas de
técnicas. recuperagdo continua dessas|Projeto e atividades. p di p
lacunas aprendizagem
OUTUBRO Aplicabilidade a Semana Cultural da Etec Lauro|Conselho de Classe
interdisciplinaridade. Gomes Intermediario.
Levantamento das lacunas de : = :
NOVEMBRO Revisao do conceito de algebra.|aprendizagem e organizacéo de|Organizagdo e correcdo do grg?glzeg;r%o adse |r;?ltﬁ1r£| gg
Aplicado a informatica. recuperacao continua dessas|Projeto e atividades. P di p
lacunas aprendizagem
DEZEMBRO Aplicabilidade a Organizagdo e corregdo do Reunido Pedagogica e de

interdisciplinaridade

Projeto e atividades.

Curso. Conselho de Classe.
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VI — Material de Apoio Didatico para Aluno (inclusive bibliografia)

Manzang, José Augusto. “Logica de Programag&o Estruturada” — Editora Erica, C# Aplicages e Solu-¢des — Renato Haddad —
Editora Erica

Deitel, H.M — C# Como Programar — Editora Makron Books

USE A CABECA! C#, STELLMAN, ANDREW, 2011

Apostilas desenvolvidas pelos professores.

VIl — Propostas de Integracéo e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

Interacdo com os conceitos de Técnicas de Programacéo e base para Programacéo Web |.

VIIl — Estratégias de Recuperacdo Continua (para alunos com baixo rendimento/dificuldades de aprendizagem)

Recuperacgéo continua, através de exercicios, provas, revisdes de conteudo tedrico e ou préatico, nos casos dos alunos que
apresentarem alguma defasagem na base proposta.

IX — Identificagao:
Nome do Professor: CLEITON FABIANO PATRICIO

Assinatura: Data: / /

X — Parecer do Coordenador de Curso:
O Plano de Trabalho Docente atende as necessidades e expectativas do Plano de Curso Técnico em Desenvolvimento de Sistemas.
Nome do Coordenador: ROSA MITIKO SHIMIZU

Assinatura: Data: / /

Data e ciéncia do Coordenador Pedagdégico

Xl- Replanejamento:




