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ETEC "LAURO GOMES"

Codigo: 010 Municipio: SAO BERNARDO DO CAMPO

Eixo Tecnolégico: INFORMACAO E COMUNICACAO
Habilitag&o Profissional: HABILITACAO PROFISSIONAL DE TECNICO EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Qualificagio: QUALIFICAGAO PROFISSIONAL TECNICA DE NiVEL MEDIO DE AUXILIAR EM DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS

Componente Curricular: TECNICAS DE PROGRAMACAO

Médulo: 1° MODULO - A C. H. Semanal: 2,5

Professor: RAFAEL RUSSI ZAMBONI

| — AtribuicBes e atividades profissionais relativas a qualificagdo ou a habilitacdo profissional, que justificam o
desenvolvimento das competéncias previstas nesse componente curricular.

[] Desenvolver programas de computador, utilizando principios de boas praticas.

[] Realizar versionamento no desenvolvimento de programas.

[l Verificar usabilidade no desenvolvimento de programas
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Il — Competéncias, Habilidades e Bases Tecnoldgicas do Componente Curricular

Componente Curricular: TECNICAS DE PROGRAMACAO

Médulo: 1° MODULO

N° Competéncias N° Habilidades

No°

Bases Tecnolégicas

1.|Elaborar sistemas aplicando principios e paradigmas de 1.1|Codificar programas, utilizando técnica de programagéao
programagcéo. estruturada.

1.2|Depurar e versionar programas, utilizando ambiente de
desenvolvimento integrado.

.| Principios de programacao ¢ Linguagens de programagao

e codigos fonte, objeto e executavel; « Paradigmas de
programagcéo;s Conceitos de usabilidade de sistemas.

.|Ferramentas para o desenvolvimentos Ambiente integrado

de desenvolvimento (IDE); Editor de c6digo navegacéao;
completar comandos; coloragdo de sintaxe; marcas de
erro. Compilacdo, empacotamento e distribui¢cdo (build
and deploy);s Bibliotecas, frameworks e gestao de
dependéncias;* Modularizagdo e organiza¢do em projetos
de programas e sistemas.

.| Verificagdo e depuragdo de codigos Execucdo passo a

passo;e Criacdo de pontos de interrupcao (breakpoints);e
Visualizac@o de valores de variaveis em tempo de
execucdo;* Pilha de chamadas (call stack);e Interpretagédo
de informag6es detalhadas sobre exceges.

.|Versionamento e colaboragdoes Conceitos de controle de

versdo e gestdo de codigo fonte;s Software livre e
colaboragcdo com repositorios remotos;* Criacdo de
repositorios locais e remotos;* Envio (commit) e resgate de
versdes, checkin e checkout;s Controle de usuarios para o
desenvolvimento colaborativo;* Ramificagdo (branch),
comparagao (diff) e mesclagem (merge).

.|Praticas de programacdoe Estilo de codificacao,

indentacéo, legibilidade, comentéarios;» Refatoracdo;e
Programacédo em par; Testes unitarios.
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Il — Procedimento Didéatico e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular: TECNICAS DE PROGRAMACAO

Médulo: 1° MODULO

Cronograma / Dia

Habilidades Bases Tecnolégicas Procedimentos Didéticos & Més
[ 1.1 codificar programas, utilizando técnica de O 1. Principios de programacéo ¢ Linguagens de O Aula Expositiva e Pratica;
programacéo estruturada. programagao e cédigos fonte, objeto e executavel; ¢
Paradigmas de programacéo;s Conceitos de usabilidade de (] solugso de Problemas; 23/07 a 03/08
1.2 Depurar e versionar programas, utilizando ambiente | sistemas.
de desenvolvimento integrado. 0 Resolugdo de Exercicios;
0 1.1 codificar programas, utilizando técnica de O 1. Principios de programacéo ¢ Linguagens de O Aula Expositiva e Prética;
programacéo estruturada. programagao e cédigos fonte, objeto e executavel; ¢
Paradigmas de programagao;s Conceitos de usabilidade de | [] Solug&o de Problemas; 06/08 a 17/08
0 1.2 Depurar e versionar programas, utilizando ambiente | sistemas.
de desenvolvimento integrado. 0 Resolugdo de Exercicios;
[J 1.1 Codificar programas, utilizando técnica de [] 2. Ferramentas para o desenvolvimentos Ambiente [ Aula Expositiva e Pratica;
programacéo estruturada. integrado de desenvolvimento (IDE);e Editor de cédigo
navegagao; completar comandos; coloragdo de sintaxe; 0 Solugao de Problemas;
[] 1.2 Depurar e versionar programas, utilizando ambiente |marcas de erro.« Compilacdo, empacotamento e ) 21/08 a 31/08
de desenvolvimento integrado. distribuicdo (build and deploy);* Bibliotecas, frameworks e H Resolugéo de Exercicios;
gestao de dependéncias;* Modularizagdo e organizagao
em projetos de programas e sistemas.
[J 1.1 Codificar programas, utilizando técnica de [] 2. Ferramentas para o desenvolvimentos Ambiente [ Aula Expositiva e Pratica;
programacéo estruturada. integrado de desenvolvimento (IDE);e Editor de cédigo
navegacao; completar comandos; coloragao de sintaxe; 0 Solugdo de Problemas;
[ 1.2 Depurar e versionar programas, utilizando ambiente |marcas de erro. Compilagdo, empacotamento e ) 03/09 a 14/09
de desenvolvimento integrado. distribuicéo (build and deploy);e Bibliotecas, frameworks e [ Resolugéo de Exercicios;
gestao de dependéncias;* Modularizagdo e organizagao
em projetos de programas e sistemas.
[ 1.1 codificar programas, utilizando técnica de [ 2. Ferramentas para o desenvolvimentos Ambiente [ Aula Expositiva e Pratica;
programacéo estruturada. integrado de desenvolvimento (IDE);e Editor de cédigo
navegacao; completar comandos; coloragao de sintaxe; O Solugdo de Problemas;
[ 1.2 Depurar e versionar programas, utilizando ambiente | marcas de erro. Compilagdo, empacotamento e . 17/09 a 28/09
de desenvolvimento integrado. distribuicédo (build and deploy);* Bibliotecas, frameworks e [ Resolugéo de Exercicios;
gestdo de dependéncias;* Modularizagdo e organizagao
em projetos de programas e sistemas.
] 1.1 codificar programas, utilizando técnica de O s Verificacdo e depuracdo de cédigos Execugéo passo [ Aula Expositiva e Pratica;
programacéo estruturada. a passo;* Criacdo de pontos de interrupgéo (breakpoints);e
Visualizacdo de valores de variaveis em tempo de [ solugao de Problemas; 01/10 a 11/10
1.2 Depurar e versionar programas, utilizando ambiente |execugéo; Pilha de chamadas (call stack);e Interpretagdo
de desenvolvimento integrado. de informacdes detalhadas sobre excecoes. [J Resolugéo de Exercicios;




0 1.1 codificar programas, utilizando técnica de O s. Verificagcdo e depuracéo de codigos Execucéo passo O Aula Expositiva e Prética;
programacéo estruturada. a passo;* Criacédo de pontos de interrupgéo (breakpoints);e
Visualizagdo de valores de variaveis em tempo de ] solucso de Problemas; 16/10 a 26/10
0 1.2 Depurar e versionar programas, utilizando ambiente |execugdo;e Pilha de chamadas (call stack);e Interpretagdo .
de desenvolvimento integrado. de informacdes detalhadas sobre excecées. [ Resolugéo de Exercicios;
0 1.1 codificar programas, utilizando técnica de [ 4. Versionamento e colaboracéoe Conceitos de controle O Aula Expositiva e Pratica;
programacéo estruturada. de versao e gestdo de cadigo fonte;s Software livre e
colaboragéo com repositdrios remotos;e Criacao de 0 Solugdo de Problemas;
[] 1.2 Depurar e versionar programas, utilizando ambiente |repositérios locais e remotos;s Envio (commit) e resgate de . 29/10 a 09/11
de desenvolvimento integrado. versodes, checkin e checkout;» Controle de usuérios para o [ Resolugédo de Exercicios;
desenvolvimento colaborativo;» Ramificac&o (branch),
comparacéo (diff) e mesclagem (merge).
[J 1.1 Codificar programas, utilizando técnica de [] 4. versionamento e colaboragios Conceitos de controle |[] Aula Expositiva e Pratica;
programacéo estruturada. de versao e gestdo de cddigo fonte;s Software livre e
colaboragé@o com repositérios remotos;e Criacao de O Solugao de Problemas;
[] 1.2 Depurar e versionar programas, utilizando ambiente |repositérios locais e remotos;s Envio (commit) e resgate de . 12/11 a 23/11
de desenvolvimento integrado. versdes, checkin e checkout;» Controle de usuérios para o [ Resolugéo de Exercicios;
desenvolvimento colaborativo; Ramificacdo (branch),
comparacao (diff) e mesclagem (merge).
0 1.1 codificar programas, utilizando técnica de [ 5. praticas de programacaoe Estilo de codificagao, O Aula Expositiva e Prética;
programacéo estruturada. indentagao, legibilidade, comentarios;* Refatoragao;e
Programacéo em par;e Testes unitarios. [l solucdo de Problemas; 26/11 a 07/12
[] 1.2 Depurar e versionar programas, utilizando ambiente
de desenvolvimento integrado. 0 Resolugdo de Exercicios;
0 1.1 codificar programas, utilizando técnica de [ 5. praticas de programacaoe Estilo de codificagao, O Aula Expositiva e Prética;
programacéo estruturada. indentagao, legibilidade, comentarios;s Refatoragao;e
Programacédo em par;e Testes unitarios. [ solucso de Problemas; 10/12 a 13/12
012 Depurar e versionar programas, utilizando ambiente
de desenvolvimento integrado. 0 Resolugdo de Exercicios;
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IV - Plano de Avaliagcdo de Competéncias

Componente Curricular: TECNICAS DE PROGRAMACAO

Médulo: 1° MODULO

Competéncias

Instrumento(s) e Procedimentos de Avaliagcao

Critérios de Desempenho

Evidéncias de Desempenho

[ 1. Elaborar sistemas aplicando principios e
paradigmas de programagcéo.

[l Exercicios praticos.

[ Detectar tendéncias na area de Informatica,
propondo solu¢Bes inovadoras.

U instalar, codificar, compilar e testar
programas estruturados, orientados a eventos e
objetos aplicando demais técnicas ensinadas.

L Interpretou e analisou as estruturas de
programacdo em uma Linguagem de
Programacéo especifica.

[ Identificou e utilizou as técnicas

0 na construcdo de solugdes usando
formularios e console.

[ 1dentificou vantagens utilizando técnicas
para programac¢do modo orientado e/ou
estruturado.

O Avaliagso tedrica.

[ Detectar tendéncias na area de Informatica,
propondo solu¢des inovadoras.

O Instalar, codificar, compilar e testar
programas estruturados, orientados a eventos e
objetos aplicando demais técnicas ensinadas.

[ Interpretou e analisou as estruturas de
programacdo em uma Linguagem de
Programagao especifica.

[ Identificou e utilizou as técnicas

0 na construcdo de solucdes usando
formulérios e console.

O 1dentificou vantagens utilizando técnicas
para programacdo modo orientado e/ou
estruturado.
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V — Plano de atividades docentes

Componente Curricular: TECNICAS DE PROGRAMACAO

Unidade de Ensino Médio e Técnico - Cetec

Médulo: 1° MODULO

Atividades Previstas

Projetos e Ac¢des voltados a
reducdo da Evasao Escolar

Atendimento a alunos por
meio de ag¢6es e/ou projetos
voltados a superacgao de
defasagens de aprendizado
ou em processo de
Progresséo Parcial

Preparo e corregdo de
avaliagdes

Preparo de material didatico

Participacdo em reunides com
Coordenador de Curso e/ou
previstas em Calendéario
Escolar

JUNHO

Revisdo do Contetdo

Levantamento das lacunas de
aprendizagem

Desenvolvimento do material
pedagdgico para aplicagdo em
sala de aula

AGOSTO

Revisédo do Contetudo

Recuperacdo continuada aos
alunos que apresentam
dificuldades

Desenvolvimento e corregdo
das avalia¢des e/ou atividades

Desenvolvimento do material
pedagdgico para aplicagdo em
sala de aula

Reunido pedagogica

SETEMBRO

Revisdo do Contetdo

Recuperacéo continuada aos
alunos que apresentam
dificuldades

Desenvolvimento e correcédo
das avaliagGes e/ou atividades

Desenvolvimento do material
pedagogico para aplicagdo em
sala de aula

OUTUBRO

Revisdo do Contetdo

Recuperacéo continuada aos
alunos que apresentam
dificuldades

Desenvolvimento do material
pedagogico para aplicacdo em
sala de aula

Desenvolvimento do material
pedagdgico para aplicacdo em
sala de aula

Conselho de classe

intermediario

NOVEMBRO

Revisdo do Conteldo

Recuperacao continuada aos
alunos que apresentam
dificuldades

Desenvolvimento e correcdo
das avalia¢des e/ou atividades

Desenvolvimento do material
pedagdgico para aplicagdo em
sala de aula

DEZEMBRO

Revisdo do Contetdo

Recuperacdo continuada aos
alunos que apresentam
dificuldades

Desenvolvimento do material
pedagogico para aplicagdo em
sala de aula

Desenvolvimento do material
pedagdgico para aplicagdo em
sala de aula

Conselho de classe final
Reunido Pedagégica Reunido
de Planejamento
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VI — Material de Apoio Didatico para Aluno (inclusive bibliografia)

Légica de Programacao e estruturas de dados com aplicacbes em JAVA — 22 Ed. 2009. Pearson, RISSETTI, Gerson e Puga, Sandra

JAVA Como Programar — 82 Ed. 2010. Pearson, DEITEL, Harvey e Deitel, Paul

Java Guia do Programador — 32 Ed. 2015. Novatec, JUNIOR, Peter Jandl.

Estudo dirigido de Visual C# - 1° Ed. 2014. Erica, MANZANO, José Augusto N.G

Apostila desenvolvida pelo Professor.

VIl — Propostas de Integracao e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

Proposta de Integragdo com o componente 'Programacao e Algoritmos', juntando a parte l6gica dos alunos para ser utilizado com as
novas IDES apresentadas no decorrer do semestre letivo.

VIIl — Estratégias de Recuperacdo Continua (para alunos com baixo rendimento/dificuldades de aprendizagem)

Recuperacgéo continua, através de exercicios, provas, revisdes de conteudo tedrico e ou préatico, nos casos dos alunos que
apresentarem alguma defasagem na base proposta.

IX — Identificagao:
Nome do Professor: RAFAEL RUSSI ZAMBONI

Assinatura: Data: / /

X — Parecer do Coordenador de Curso:

O Plano de Trabalho docente atende as necessidades e expectativas do Plano de Curso da Habilitagdo Profissional : Técnico em
Desenvolvimento de Sistemas.

Nome do Coordenador: ROSA MITIKO SHIMIZU

Assinatura: Data: / /

Data e ciéncia do Coordenador Pedagogico

Xl- Replanejamento:




