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ETEC "LAURO GOMES"

Codigo: 010 Municipio: SAO BERNARDO DO CAMPO

Eixo Tecnolégico: INFORMACAO E COMUNICACAO
Habilitag&o Profissional: HABILITACAO PROFISSIONAL DE TECNICO EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Qualificagio: QUALIFICAGAO PROFISSIONAL TECNICA DE NiVEL MEDIO DE AUXILIAR EM DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS

Componente Curricular: DESIGN DIGITAL

Médulo: 1° MODULO - A C. H. Semanal: 2,5
Professor: DOUGLAS DOS SANTOS

| — AtribuicBes e atividades profissionais relativas a qualificagdo ou a habilitacdo profissional, que justificam o
desenvolvimento das competéncias previstas nesse componente curricular.

[J O AUXILIAR EM DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS é o profissional que desenvolve programas e auxilia na analise de
sistemas e modelagem de bancos de dados.

[] <Desenvolver elementos graficos para aplicativos e sites.
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Il — Competéncias, Habilidades e Bases Tecnoldgicas do Componente Curricular

Componente Curricular: DESIGN DIGITAL Médulo: 1° MODULO

N° Competéncias N° Habilidades N° Bases Tecnolégicas

1.|Desenvolver interfaces visuais para aplicativos e sites. 1.1 |Manipular ou construir elementos visuais para aplicativos 1.|Conceitos de Design Grafico aplicado a construgdo de
e sites. aplicativos e sites ;

.| Teoria das cores, tipografia e composi¢éo;
.|Ferramentas de sele¢do e manipulagdo de objetos ;
.|Ferramentas de edigdo e tratamento ;

.| Transformacé&o de objeto

.| Timeline, mascara e mesclagem de camadas ;
.|Ferramentas de texto

.| Estilo e filtros de imagens

.|Manipulagdo de documentos

.|Recursos para a criagdo/manipulacéo de imagens para a
construcdo de botdes, banners, logomarca

.|Regras (Heuristicas) de usabilidade
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Il — Procedimento Didéatico e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular: DESIGN DIGITAL

Médulo: 1° MODULO

Habilidades

Bases Tecnolégicas

Procedimentos Didaticos

Cronograma / Dia
e Més

O 1.1 Manipular ou construir elementos visuais para
aplicativos e sites.

[J 1. Conceitos de Design Gréfico aplicado a construcdo
de aplicativos e sites ;

[ 2. Teoria das cores, tipografia e composicéo;
. Ferramentas de sele¢do e manipulagdo de objetos ;

. Ferramentas de edicéo e tratamento ;

3

4

5. Transformacao de objeto

6. Timeline, mascara e mesclagem de camadas ;
7. Ferramentas de texto

8. Estilo e filtros de imagens

9. Manipulacdo de documentos

Ooooogod

10. Recursos para a criagdo/manipulacéo de imagens
para a construgdo de bot6es, banners, logomarca

0 11. Regras (Heuristicas) de usabilidade

O Apreentacgdo das bases tecnologicas, habilidades e
competéncias

24/07 a 24/07

0 1.1 Manipular ou construir elementos visuais para
aplicativos e sites.

[ 1. Conceitos de Design Gréfico aplicado a construcao
de aplicativos e sites ;

[ 2. Teoria das cores, tipografia e composicao;

[] Aula Expositiva e pratica em laboratério

30/07 a 03/08

O 1.1 Manipular ou construir elementos visuais para
aplicativos e sites.

[ 1. Conceitos de Design Grafico aplicado a construcao
de aplicativos e sites ;

[] 2. Teoria das cores, tipografia e composicao;

O Aula Expositiva e pratica em laboratério

06/08 a 10/08

0 1.1 Manipular ou construir elementos visuais para
aplicativos e sites.

[J 1. Conceitos de Design Grafico aplicado a construgao
de aplicativos e sites ;

[ 2. Teoria das cores, tipografia e composicao;

O Aula Expositiva e pratica em laboratério

13/08 a 17/08

O 1.1 Manipular ou construir elementos visuais para
aplicativos e sites.

[ 1. Conceitos de Design Gréfico aplicado a construgao
de aplicativos e sites ;

[ 2. Teoria das cores, tipografia e composicao;

O Aula Expositiva e pratica em laboratério

21/08 a 24/08




[J 1.1 Manipular ou construir elementos visuais para

01

. Conceitos de Design Grafico aplicado a construgao

O

Aula Expositiva e pratica em laborat6rio

aplicativos e sites. de aplicativos e sites ; 27/08 a 31/08
[ 2. Teoria das cores, tipografia e composicao;

11 Manipular ou construir elementos visuais para U 3. Ferramentas de selecdo e manipulagéo de objetos ; [l Aula Pratica em Laboratério

aplicativos e sites. 03/09 a 06/09
[] 4. Ferramentas de edicdo e tratamento ;

011 Manipular ou construir elementos visuais para [ 3. Ferramentas de selegdo e manipulagdo de objetos ; [ Aula Pratica em Laboratério

aplicativos e sites. _ 10/09 a 14/09
[] 4. Ferramentas de edicdo e tratamento ;

011 Manipular ou construir elementos visuais para O s. Transformagéo de objeto O Aula pratica em laboratério com prova pratica

aplicativos e sites. o 17/09 a 21/09
[ 6. Timeline, mascara e mesclagem de camadas ;

[l 1.1 Manipular ou construir elementos visuais para U 5. Transformagc&o de objeto [l Aula pratica em laboratério com prova pratica

aplicativos e sites. 24/09 a 28/09
[ 6. Timeline, mascara e mesclagem de camadas ;

011 Manipular ou construir elementos visuais para [ 6. Timeline, mascara e mesclagem de camadas ; O Aula pratica em laboratério com prova pratica

aplicativos e sites.
[ 7. Ferramentas de texto 01/10 a 05/10
] 8. Estilo e filtros de imagens

011 Manipular ou construir elementos visuais para [ 6. Timeline, mascara e mesclagem de camadas ; O Aula pratica em laboratério com prova pratica

aplicativos e sites.
[ 7. Ferramentas de texto 08/10 a 11/10
] 8. Estilo e filtros de imagens

011 Manipular ou construir elementos visuais para [ 6. Timeline, mascara e mesclagem de camadas ; O Aula pratica em laboratério com prova pratica

aplicativos e sites.
[ 7. Ferramentas de texto 16/10 a 19/10
[J 8. Estilo e filtros de imagens

011 Manipular ou construir elementos visuais para [ 6. Timeline, mascara e mesclagem de camadas ; O Aula pratica em laboratério com prova pratica

aplicativos e sites.
[ 7. Ferramentas de texto 22/10 a 26/10
] 8. Estilo e filtros de imagens

011 Manipular ou construir elementos visuais para [ 6. Timeline, mascara e mesclagem de camadas ; O Aula pratica em laboratério com prova pratica

aplicativos e sites.
[ 7. Ferramentas de texto 29/10 a 01/11
] 8. Estilo e filtros de imagens

011 Manipular ou construir elementos visuais para [ s. Estilo e filtros de imagens O Aula Expositiva e pratica em laboratério

aplicativos e sites. _ 05/11 a 09/11
[] 9. Manipulacdo de documentos

011 Manipular ou construir elementos visuais para [ s. Estilo e filtros de imagens O Aula Expositiva e pratica em laboratério

aplicativos e sites. ) 12/11a14/11
] 9. Manipulacéo de documentos

[ 1.1 Manipular ou construir elementos visuais para [ 8. Estilo e filtros de imagens [l Aula Expositiva e pratica em laboratério 19111 & 23/11
0o

aplicativos e sites.

. Manipulacé@o de documentos




[J 1.1 Manipular ou construir elementos visuais para

I s. Estilo e filtros de imagens

[] Aula Expositiva e pratica em laboratério

aplicativos e sites. _ 26/11 a30/11
o Manipulacdo de documentos

011 Manipular ou construir elementos visuais para [ 10. Recursos para a criagdo/manipulagéo de imagens O Aula Expositiva, pratica e atividades em grupo com,

aplicativos e sites. para a construcéo de botdes, banners, logomarca desenvolvimento de projetos 03/12 a 07/12
O 11. Regras (Heuristicas) de usabilidade

011 Manipular ou construir elementos visuais para [ 10. Recursos para a criagcdo/manipulagdo de imagens O Aula Expositiva, pratica e atividades em grupo com,

aplicativos e sites. para a construgéo de botBes, banners, logomarca desenvolvimento de projetos 10/12 a 13/12

[] 11. Regras (Heuristicas) de usabilidade
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IV - Plano de Avaliagcdo de Competéncias

Componente Curricular: DESIGN DIGITAL

io e Técnico - Cetec

Médulo: 1° MODULO

Instrumento(s) e Procedimentos de Avaliagcao

Critérios de Desempenho

Evidéncias de Desempenho

Competéncias

[] .Avaliagdes praticas com programas de
tratamento de imagens, gratuitos e praticas.

[J Dominio da base proposta

O clarezana exposi¢do do assunto.

[0 o aluno devera desenvolver projetos de
design para aplicativos e websites

O] 1. Desenvolver interfaces visuais para
aplicativos e sites.

[J <Desenvolvimento de projetos.

L] pominio da base proposta

[J o aluno devera desenvolver projetos de
design para aplicativos e websites
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V — Plano de atividades docentes

Componente Curricular: DESIGN DIGITAL

Unidade de Ensino Médio e Técnico - Cetec

Médulo: 1° MODULO

Atividades Previstas

Projetos e Ac¢des voltados a
reducdo da Evasao Escolar

Atendimento a alunos por
meio de ag¢6es e/ou projetos
voltados a superacgao de
defasagens de aprendizado
ou em processo de
Progresséo Parcial

Preparo e corregdo de
avaliagdes

Preparo de material didatico

Participacdo em reunides com
Coordenador de Curso e/ou
previstas em Calendéario
Escolar

JULHO Atribuicdo de Aulas

Palestras com profissionais da| 5. Prova préatica de criacdo de|Criagcdo de apostila sobre|Conselho de Escola Reuniédo
AGOSTO area Atividades de reforgo imagens photoshop Pedagobgica
SETEMBRO workshop Atividades de reforco Criacdo de apostila de GIMP Festa da primavera
OUTUBRO Visita Técnica Atividades de reforco Breosdeurgolvimento de Layout de Conselho Intermediario

NOVEMBRO Projetos com alunos Atividades de reforco Criacdo de projeto Conselho de escola
Reunido Pedagégica Conelho
DEZEMBRO Apresentagdo de projetos resumo de classe final Atribuicdo de

Aulas
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VI — Material de Apoio Didatico para Aluno (inclusive bibliografia)

Adobe Photoshop em portugués. Fidalgo, Jo&o Carlos de Carvalho; Goncalves, Méarcio da Silva Editora Erica 2016

VIl — Propostas de Integracédo e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

Projeto interdisciplinar Com a disciplina Programacéo para internet

VIIl — Estratégias de Recuperacdo Continua (para alunos com baixo rendimento/dificuldades de aprendizagem)

Recuperacao continua, através de provas, exercicios pteorico e praticos para os alunos com deficiéncia em assimilar o contetdo.

IX — Identificagao:
Nome do Professor: DOUGLAS DOS SANTOS

Assinatura: Data: / /

X — Parecer do Coordenador de Curso:

O Plano de Trabalho Docente atende as necessidades e expectativas do Plano de Curso da Habilitagdo Profissional Técnica de
Desenvolvimento de Sistemas.

Nome do Coordenador: ROSA MITIKO SHIMIZU

Assinatura: Data: / /

Data e ciéncia do Coordenador Pedagogico

Xl— Replanejamento:




